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Occhio accallivante

Alcuni personaggi aggiungono fascino alla tenerezza.

Gli occhi devono avere uno sguardo pitl tagliente

e una forma pil angolata.

o

Dii?gha‘fe v cerchio oppena

Per {a palpebra superiors, disegnote Lima
linea orizzontale ¢ leggermente curva,
con v estremita it olfa dellaltro.

6 Ri«alw'fe 1? iim’e (21
{0 Pevwne, mantenen done '—/
o forma offilate.
Gam.i“(de e {ihh* Quic‘.o.

+ Atﬂihh@}é"ﬂ un Po‘
di dettaglic come

l? Oh\t)ré’ ¢ LUho IJN\J(?

$o\.rr(~P[iost0 aﬂ.&\ liw(\ Pre(?c!m‘fe.
Lasciate tm Pnl cii §pezio sotte
il cerdhio ¢ eg9iungete o breve

linee sotto Lecchio.

16

linee curva.

Aggivmgete un peio di riflessi

(vedere (s nota sotto). Timmaginate da dove
proviene la fuce ¢ aggimgete un riflesse ovale
allimterno del cercé«io (j?‘ro(chio. P\qt]iunc]efé‘
wn altro Pi((o!o riflesso ovale in Jinqom“u’

ri.sPe‘H‘o ol Pr@ceo’?u’te-

Nota:

:\I(uhi 0(c£i §one puiore

pitr eccattivanti senza

i riflessi &i luce, che possono furli

oppatire troppe ollegri

R?qola‘ﬁ la forme J?Wocct\io wel i
(omPEe'ﬁso, ihsi»eﬁ'ie»ao\'o LU Por {a prip?loru
Superiore. Accennate la Pupiﬁa ol cewifre,
mw’t‘m?wfo'a Pi<catr..

b Dii?qufe it SOmeciq‘io
con um estremita alta
¢ lltra vidina at‘loccf'\io,
€ Coh Lana {orwm :\H}lm"’a

angotal’é‘.

[niziate o (anr:\rE' L«S:\m}o

!{.\ “t'ov\uiitf‘ pits crﬁaru,

Poi 0g9iungete e dimte piv scure.
Usete la tavolozza in basso
per ispirervi.

7 ) Scurte to Pr-{?el')m Superiore,
{a P:\r’h? in alto J?“Joufnio
¢ ii covtorno Jef (erce.ia.
Co{nmffe i.| ‘;oprmcigho,
tenendo @uto della
direzione defle ciqiiu.

10 Terminate aumentondo
omcora il Ji’t‘fmqlio o
uh'nw.i.)ra imPor'taﬂ? sette
la Pcu{]’?i.)f{- Superiore.



Iﬂ'(}\ 'FTOV\*O\ 6 ) Ricolcote il Jiiegno con la pana.
De[ihi‘h‘ imnanzitutto 'P linee Jef vifo
¢ usetele come struttura i riferimento per

6 !E’ froperziowi di utti | trett zie’f\ Vije. :

R—<3< _ _ Cancellete le linee quido.

Una regola utile in questo caso & ricordare che quanto piu Iunga & lalinea
verticale, tanto pit affusolato sara il volto del personaggio. F ) Dete Pro{w&i‘h‘- inspessendo

L\!(b\h? 'ihé’? JOW (M’t’

rohn[ma, oWt '6\ Zownh 501“"0

il wento ¢ mpeﬂi,

2 Alfumgate fa binea verticale
af Lev\“’ro {iho a“a l)M? wrre‘Hm
-1 GM manfo. Mnﬁ? on -ju? f'm?e
f cwrve Vestrewita della linea
verticale alle due estremita

1 D.;eqng\'fe - mc!\m \:‘—x..__’; J?ﬂa Lv\ea oﬂzzon’l’ale. 8 De(iJe‘h? {o Scf\ewa
¢ dividetelo in quottro L dei colori (vedere
,imeM - tovolozza in LMEO)
“~ ¢ imiziate o colorare con
lo fonalita pite chiera.
Séqmﬁ? o ofizione Jeq!i oc<(«1i, 9 !‘:\q.qiwqﬁe pncert Pro{unofi'f& Su“e Zon

24

.jf{ nafo &‘clt’“u l)oc(f.u,
Aggiungete le orecchie
¢ f"mqom[»ro del colle,

in fi’{azioh? w)h occhi.

Dedafw‘fe (acconciotuta.

Prondete in considerazione il 11?:;
di ciuflo del personaggie,

{a rige dei wpeﬂi ¢ il lore volume.

Aggitmaete ulteriore

in O\Ml)rfnj co“\ﬁhﬂ&‘who!a da dove Previeme
la luce. Controllate le properzioni

¢ il coutraste defle zone chiare ¢ scure.
Dete PFO{ohJi*ﬁ i (a{('bb'\'? oree w’q lero
(owP(e“o, cone il Pc\h’l’? del “eso, le t)ufe,
softe q[i occhi ecc.

25

dettaglio. F\gqiu&‘ta«'fa

[ Pesizient @ " forma

di ogwi trette 3?1 vifo,
tenendo euto dell' effetto
(owplmi\m. Per (aPeﬂi ricci,
e in c[wito o,

uete linee Ov\Juta‘h,

10 | Aggivmgete Ricordate:

' i riflessi con v Quamia aggiunqe“h i riflessi
Pt’hhar?”o ofeco m?gii. oc([ui, Sui wPeﬂi o su oltri
biswco. lenonti, considerate da dove

Previgne lo le?.

\

o,

ei)}

ﬁ;‘?
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Al volli maschili

Ora che avete imparato a disegnare un volto maschile,
provate queste variantil

Per cttewere uw viso refondeggiante

¢ potfuito, diseqnate il mento weno
definito («u“arqafh’ Eeaqfrwev\ﬁ’ il Pro{rﬂn
gﬂ?g{(\ wascella. Usote une tonalita &i
refer Pilh Scuare slto qli aechi per
evidewziare e guoance olte ¢ rofonde.

Per um viso 1Lm3a ¢ affilato,
e9giumgete uma linea obliqua

Sut Ea‘l‘u «jé‘“e glaance per J?ﬁn?r?
qgu zigomi alti. Agqinmgete finee
ou]qu? ahc[f\e Sut (u“o, alevmi
frattini sul late destro ¢ pei

o centro per evicfe‘nzinri'

1 Pemo di Adamo.

Usate i frattin
per riprolit-rr? if
Palmo J'B\ o

Per v volto pici ';«]uacimfo, r,~m],"¢ia1?
il wento ¢ usute linee abbastanza
dritte per riprodurre il profilo della
mmce“n. U nase ".arq.o indica wha
perSane o‘fi L(”I(\E??'ﬁo P?r {a[)l;i’r‘
cormeié, m]g\mw}ﬁ? {o linea J?I {abbro
Supefiore senze perd J?{ihir? 't'ro'p'?o
(r(\rco. Aqqlw\qeh | r'n({?E\i sul wose

per riProoEurhe lo forma ¢ la posiziowe.

. Aqqiu‘;qtﬂﬁl
Pll((.o{? Pupif[e...

e riflessi
bioachi
tmaleedi

Per tm viso melizioso, diseqnate
P'u(r,i{r Pupiuw w-ﬂi oc(Li.

Lo {ore posizione ¢ u«wPor'f&mie

" qwﬂo fipe di volto.

Per n?ro:iurre le cu{{ime, assicurafevi
e abbiamo la stessa forma,

e c\t}qiuw_jﬂ? morcati riflessi Liamc(r\i
per evidenziatne lo rbustezza

43



Cmpe«en sile chibi
A aCRCR el taC R a (R et st tnt

Le proporzioni nello stile chibi si basano su due cerchi. Il volto occupa

un intero cerchio e il corpo & contenuto nel secondo cerchio.

1) Laltezza et cerpo chibi, ccmpresa
lo testa, wisura quento 2 deste.
Disegnate dure cerchi sopra

Ve 4 une lir\m wrhmle

((ne ti attroverso ol centro.

( 2 1 Dividete in due ev\‘fmu.f,l i

lcfl'(fm in oﬁzzovd'nti’ '

¢ poi pwncere v o!'.a? (o weta
im(el'iow ‘M (el'({«\io in aH'o

(1) ¢ disegnete un ovale 9
schincciato (2)

Nl

Note:
per i dettagli del volto, vedere
fo sezione dediceta ai volti in stite
hibi (pagg- 56-59).

l\ 3 J Dli?gmﬂe fre rt.’ﬂamqoll oll'wterine
o dello weti superiore del cerchio
. bas'io o pntmlo e stretfo

1 ] l: pet |I co“o (1) Lo qmnofe
Sy ! per il busto (2) ¢ uhe medio

| 7 peril bacine(3).

N01ﬁ:
per vma ﬁﬁuro pi fmmihi[e,
stringete le spelle od evidenziate

il girovita con linee pits curve.

1 * 4 ‘l qum»\qe‘h 1hn’HTO 1'r|nnt]n{|
; o"uhga’h per |e lJmcm
[ l? 30“1‘1(

| -6 ,l RiCn!wh |at {if}hra o

5 Abbo 220t la Fiqum

intera con linee pits
J‘mowicﬂe‘ A-}t]iw\qﬂw
gli obiti, o piacere.

" Pena utilizzendo

fratti wetti ¢ semplici.

(‘wﬂ"a'lé {e (ince 1hih~.

‘-'r‘ Aggiumgete il colore (la tavelozzo
Cin LOSSO Serve o'o tjl.uotn per t( finfe
uﬂmza’h " quei‘to ca?o)

Tonaita detla Peﬂe

F o
N
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Sludentiy manga

Ora che avete imparato a disegnare il corpo, modificate il numero dei cerchi
guida per riprodurre due bambini di statura diversa.

o]

Valutate fe pose, diseqnate

fo semplice struttura del corpo
cwon le articolozioni. Cowtrollate
dhe {angolazione dei volti
riProofu:a qmﬂo di Jue A

1 Per disequare i tagozzini, uate _
ctwsfa wodello in wi |'altezza P
wisuta quonte 7 teste. In questo
coso Sowo previsti due Tegaz Zini
i piedi, wno pitr alte delloltro.

Lf\? Ct\i&({&i?l’ﬂho,

= ; H‘; -
ll(-’\":::--i 1_‘—'\ j
[N\ T
AZZ AN
L) ()
@ T : L _.ll /
g U T0.

j ] A 3 03 Aggivmgete voluwe ai corpi, considerando ’ir
1 & perd i pertionpggi che volete o’isec_nwr?:

i queito caso, tma rogazza snello ¢ alte

¢ un ragazzo di wedia corporatura.

4 Aqqiw\gf“e corotteristiche
e Miat}{i, Costruite i wrpi
utilizzando linee worbide.
De:iJe‘l‘e {e occoncicture

¢ qii occestori.

5 Agr}iunqé‘"e i vestifi we ﬂhcfr\e ‘]w\tct\e Jfﬂaq{io. DuiJ?"? tm(['\e
il tessute e la forma di ogwi indumento. Disegnare due persone
insieme plé rivelarsi difficile: cowtrollate le properziowi di ciascumo
singelarmente ¢ della compesizione nel suo complesso.
1 personaggi deveno apparie in relazion fra loro. Controllete anche
1[i oceessori: Lo skateboord c\'isovqigfic\ propric & une o Sfm‘{'ﬂ{;oafof ?
I cso coutraric, ulilizzate Lna fotografie comme pusito di riferimento.

Rimtw’h ok

fa fene 3[1‘

elemn‘fi e55en zioli
del disequo.

8 Ded‘fd‘e i colori

[ coQorr-‘h {a Pé‘uf,

i mpe“i e 9|’| m'.)i'fi_

Aqqiuanie i of?‘ﬂaqh ok
trotti pita so“ﬂifi, utilizzendo
fivnee i spesse per sfumare.
Cuncellete e linee quide.

9 Aggimgete i coleri
ivaci per t}fi accesbort

éi Jw‘f‘fag[i.

Aqqiu\‘\q?‘t? i O'P'Hﬂ\qii come il wotive & Sm(c?\i
'iuﬂo gomha ¢ Sui pmtmtm\i ¢ ffw\lcfw
sfmetura, coutrllando |'?quili|:ria cromatico
M?l Suo (ah«]‘lﬁ?n, Aqqiuv\qe‘h i' colorite

ol powte del nase ¢ alle quance. Utilizzote

Lk P?V\\wre"n bianeo oparce er i riﬁess‘..

m



