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Grazie alle orecchie ampie, alle zampe pelose e ai suoi grandi occhi, il gatto

delle sabbie ha tutte le caratteristiche per cominciare a disegnare.

Diseng«'f« wn ovale come
quida per o festa. Aggiungete
duie linee Tratteqgite
perpendicolari, come indicate,
per siufarvi o posizionare

q(i o((f\i, il waso ¢ o boceo.

2 Ac,c,aw\o,m due ‘friawjoii
per Qc oreczﬁ\ie ¢ Una (or\mo\

ow(e ouw\qa per i' corpo.

Abbozzate q(i arti
oweriori aqqluvxgewfo
qu ool per le 2oWPine.
Osservate le diverse
angoQaziov\i delte zampe
¢ come una Si soVrapPonga
a( ¢orpo.

Diiegv\o«’f« o quicfa

per la zowpa posteriore

¢ aggitmgete tna finea

per i{ TAWMO Su clhi §i 'fro\m

il gm‘H‘o.

Con la watita scura, :ﬂiﬂeavxa’(c i grondi occhi
rotondi sulla quida orizzoutale. Aggiumgete
fe PuPiNe nere, con iPiccoQi cerchietti bianchi
per il riflesso della fuce in alte o siwistra.
Aggimgete un masino triangolare sulla fiven

‘)uio(’a verticale.

& Usate un rapido ¢ breve tratteggio
intormo alla testa e sulle orecchie

per ri]’ro(ﬂurre i( Pe(o.

2 Continuate
oh i< conforno
Je“e zampe.

5 T?l'h«ih()\‘fe cow i( Jorso,
il Pencine, il (0“0

Q '(A (OJA.

A]’P‘im’f« i( ‘)eiqe ce\iaro come coQore ‘)aSe.
Lascm*e uf(w\e zone it ct\iare, Jove (mfe

a fwe. Co(ofa‘fe 9'i occf\‘« con iQ verde olive.
Aggivmgete qw(ctxe driscia marrone Sulle froute,
sul wuso ¢ sulle zampe. Disegnate i baffi

¢ ofcuni puntini weri sopro {a bocea.

Aggivmgete alcumi fratti
piv Seuri sul cofpo.

Per terminare, colorate
il ramo con il marrowe

c(‘iaro.

=
| =

n
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Tamin sikeviane

Questi animali accumulano il cibo nella tana per 'inverno e usano

le borse facciali, sotto le gote, per trasportare semi e frutta.

O

Dii@ wote wn drcﬁxio ui:ﬂa
9 9

= per da festa. Aggingete
wn ovale ¢ un archetto
per Qe oréccﬂtie.

Aggiumgete e forma
[ \\M” in fmSSo o Jes‘tra
per i( muSo. Tmcda"t@

Trocciate le gui(fe wne linea Jiw)ow(@

per i( co“o e {a zompa
con L cefc(/\i?ﬁo

a“'eﬂ‘frewi‘ﬁ.

Trattegqiota, come
indicato.

Diseqv\a‘fe un Pkco(o arco per {altra
zawmpe awteriore ¢ due linee curve fino
ol waso. Aggitmgete due finee curve
per il cofpo ¢ due ovali alls base Per le
zowmpe Posteriori. Tnfine, trocdate una
forma omJu'McA Per la codan.

Disegmﬁe locchio sulla linea qui}a,

con la Pupi“a nera ¢ un cerchietto bianco
allinterno per il riflesso della fuce.
A«)tjiw\ge‘fe i naSo @ la bocco aHIiv\'ferm
:ﬂée(a t)uiffa Je' wuso.

De{iv\i‘fe il contorno oqé“a testa
¢ la forma delle orecchie

con un breve trattegqio per
riprooeurre il per. quiuvxge‘w
{e dite delle zawpine.

Continuate disegnando il
prm(i(o (uw)o fe (iv\ee ‘)uia(’a
della zompa owleriore ¢ del
dorso. /‘\%iwf\«)é“"e il

conforno & Una hoce.

ProSeaui‘te con il resto del corpo,

wSando ancora un ‘fraﬁeqqio breve
¢ veloce. Aqqiunge‘f@ dei tratti
pitr Qw\qe\i per {0 coda folta.
Aggimgete le dita
in lmﬂo.

Co(oro\‘f@ i' corpe con il =
morrone chiro ¢ il 'Jeir)e. P

USM‘@ il walTone Scuro Per ;

(/o(ce\io ¢ il marrone chiaro ) *'W -

per {a woce. i \ H

Ac)qiuw)e’fe alcune strisce scure
sul wantello. Terminate il diseqno
scurendo e zone in ombre.
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[} Deﬁv\ﬂ‘e i' conforno Som(\(ice oee'(é Pivime
intormo al cerchio della testa con L
breve ratteggio. Aggiungete it wetivo

o oco informo o«;(i oc(e\'l ¢ 0\( naso.

SR oy IR 8

e TR TS R, e, (AT = U R R
Grazie alle loro piume soffici e alla famosa andatura a papera,

i pulcini di pinguino sono veramente dolcissimi!

[ 0 Diseqmm un cerchio 9uioqo«

_ : per la festa. Aqqiuw}e‘fe una
o @ lineo fratteqgiata ol centro. @

% 1 Continuate con i
coV\+orV\O (ﬂé( corpo, §ewmpre
con (’Sreve “h’aﬂet)t)io,

2 Soﬁ'o (a ‘téﬁ(%,

‘fraccia’f« un
C@rcf/\io grumﬂ@

per i( cofpo.
8 Diseqna‘fe le Pinne. Aqqiungete - N
wna linea all'interno del malgine ’
inferiore per indicare {o curva. : ) N
68 3 Co“@«)a‘fe i cerchi con due Diieqv\a‘fe anche l cinque dita ; APP.'KMQ  color
finee leggermente curve i agni zompar olllinderno delle ‘I’n.‘)l.o*g e
per formare il collo. linee r)ui:fa, niziaTe o Scurire

'e zZowe in ow\[mA.

4 Trocciote due forme 'h'i()\lr\tjo'mri
per fe pinne. Aggitingete due
Pi(co(i ow«gi per Qe Zape.

10 Terminate scurendo le aree
i ombra ¢ aggiw\geuJo il
r)&'w\cdo vzzutro alla base
zM (ﬂiqu\o.

3 Disegnate i piccoli occhi weri sulla linea
quida fratteqgiata, fosciondo un cerchietto
bionco per il riflesso della {uce. Aqgivingete

iQ ';e«o arro’(oncﬂo\‘f& 'l R i\ : : . . . .

e
A
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Pulirvosso

Il pettirosso delizia i giardini di tutta Europa,

con il petto e la fronte di un bel colore arancione.

1 Diseqha‘fe un cerchio
per i( cofpo. A‘)qiuw’é‘f@né uho
Sovrapposto, pita picwro,
in alto o destra, per o festa.

-]

3 Trocciate due linee quida
per e zampe con quidttro
/ troftini ciaScuma olle
25 ostremita, per b dito.

"

Definite con la watite

Scure il becco intormo

(s}

alle linee quiJa

Triaw)o'ari.

i e ey ’ Vol s R S B (L an g B
W TS RS AV S VA LS Ve SV T V)

Sul wargine o destra

3el corchio dello testa, isegnate
due triangoli contrapposti

per il becco. Tracciate due linee
awrve o sivistra per Lala.

Diseqv\o\‘fe "omf\io foundo sulla 10
finen t)uiffa ¢ colorate (o Pupi“a

aei wero, Qa?cio\mﬂo wa

cerchietto bionco per il riflesso

dello fuce.

6 Usete i (ercf\i qlniéla
per er(iv\ire i’{ conforno
dello desta, usondo un breve
frattegqio per riprodurre
<e Piume.

Diseq\'\o\‘fe lo sottite ola t\
piegota sulla destra, con A
frofti piv (w\gf\i. Create e M"‘ ; d
e zompe ¢ le dita :WH{ !

intormo alle linee quida.

4

CowP(e“’a’te i contorno
del corpo ¢ nggimqete
(? Pi\nw\? (ﬂeu“ oda.

Esequite dei rattini

per le piume sull addome. h | v
Aggiumgete ombreggitura 4
SO'H'O (’A(m 47\1‘\'
_ —
= " g
@

9 Colorate i pettirosse I
con il malrone cfr\iaro, il Leit)?
¢ {arondone, riSPe'Hamfo fo
direzione delle pivime.

Co{ora‘fe (e zalnpe con i( ros(.

L Y
.'/‘.‘
Al
y,
/'\%ium)e'fe sfurmature Pith scure
lungo i margini ¢ terminote 6
wy-)iwu)émjo waa fmse Co(of B
sabbia. - l
_; "_—_-‘_—_::_
| i .
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Porvclline Lindia

La testa tonda del porcellino d'India e il suo corpo paffuto contrastano
con le piccole zampine. Questi animaletti hanno quattro dita nelle zampe
anteriori e solo tre in quelle posteriori.

Diseaha‘fe un cerchio

per la testa. Az)giuw;e‘fe Una

linea fratteqgista nella et
e Superiore ¢ tracciofe un

cerchio pity ?i((o{o a sinistra

nello wets inferiore
per il wuso.

Ac)t)iwu)e‘te une formma
on\«)a Per { corpo

¢ due ovali sopra {a testa
per le orec(e\ia.

Tracciote due brevi finee quida
per le zawmpe avferiori con due
oveli alle estromita.

/‘\ggiw\qé'te un altro ovale a /Cj_d [Ca]

J@S‘h’m per f(o\ ZompPor Pos“'eriorc

Diieqhaffe qti o(Cﬂ\i Sopra o finen
fratteggiota. Osservate {a diversa
dimensione degli occhi o causa delln
prospettiva. Aggiungete wna gramde pupilla
nera on b minuscolo cerc(xieﬁ'o bianco
per il riflesso della fuce. Diw%dfc le warici
¢ o bocen oll'interno del cerchio del wauso.

Aggiumgete te orecchie
allinterno delle tinee quida
con um Trotdeggio worbide

per ri]’rojurre iQ P@(o‘

Dél(iv\i‘té i[ cov\‘torno

dello desta con un ’fmﬁe%io
breve. /‘\%iuv\gé‘h onche le
zampe ¢ le dita.

Copre‘fa'fe il contormo
del corpo wsando Tratti
pits bunghi per il pelo
piv (o“o.

Aggiumagete altre serie di trottini
sul corpo ¢ disequote i bathi.
Iwiziate o esequire fe owf>re99ia1ure.

19

Co‘om‘fe i‘ W\w\‘ﬂ“o

a cf\iazze con tinte marrone
cf\‘mro [ f;eiqe, usondo il
reson per il waso e le dita.

f-““ b

N

Terw\iv\offe i( Jiwgno

scurendo le zone in

owbra ¢ Aqqiuv“)ého(’o
war tinta color sabbia
per if terreno.
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