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I PUNTI
Se vi state approcciando per la prima volta 
al mondo degli amigurumi, un tutorial non 
può che essere di grande aiuto. Seguendo le 
istruzioni dei punti illustrati in queste pagine, 
potete realizzare tutti i progetti del libro. Ma, 
prima di iniziare a creare un pupazzo vero 
e proprio, vi consiglio di impratichirvi con i 
punti base. Vi servirà per comprendere più 
facilmente le spiegazioni e le abbreviazioni, 
senza consultare ogni volta queste pagine.

I VIDEO TUTORIAL DEI 
PUNTI
Accanto alla spiegazione di ogni punto 
trovate l’URL della pagina e il codice QR che 
vi porteranno a un video tutorial online, che 
vi fornisce spiegazioni passo dopo passo, 
per padroneggiare ancora più rapidamente 
la tecnica. Seguite il link o scansionate il 
codice QR con lo smartphone. I dispositivi 
con sistema iOS lo riconosceranno 
automaticamente in modalità fotocamera, 
per quelli con sistema Android bisogna 
installare l’app predefinita del sistema, 
se presente, oppure installare un’app QR 
Reader.

COME TENERE L’UNCINETTO E IL FILO 
(POSIZIONE DELLE MANI)

Di solito l’uncinetto va impugnato con la 
mano con cui si scrive, ma non è una regola. 
Se si impugna con la mano destra, si lavora 
da destra a sinistra. Se si impugna con la 
mano sinistra, si lavora da sinistra a destra.
Ci sono diversi modi di tenere l’uncinetto. 
Dovrete sperimentare e trovare il modo a voi 
più congeniale.

Impugnatura a matita 

Impugnate l’uncinetto come fareste con una 
matita, stringendolo fra il pollice e l’indice al 
centro della parte piana. Il dito medio sull’altro 
lato bilancia l’uncinetto.

Impugnatura a coltello

Impugnate l’uncinetto come fareste con 
un coltello: stringetelo fra pollice e indice, 
lasciando che la parte posteriore si appoggi al 
palmo della mano. 

Come tenere il filo 

Con la mano libera si tiene il filo e se ne 
controlla la tensione. Potete avvolgere il filo 
tra le dita o semplicemente posizionarlo tra 
il palmo e due o tre dita. L’importante è che 
la tensione del filo sia mantenuta costante 
per l’intera lavorazione, in modo che i punti 
risultino uniformi.

Tensione

Agli inizi può essere difficile controllare la 
tensione del filo. Benvenute nel club: la tensione 
è l’unico problema che la maggior parte dei 
principianti fatica a superare.
Per mantenere la tensione nel filo di 
lavorazione, potrebbe essere utile sbrogliare 
una coda lunga del gomitolo (la tensione è 
maggiore quando il peso del gomitolo tira il filo) 
e avvolgere il filo intorno alle dita della mano 
opposta a quella che tiene l’uncinetto.

CATENELLA (abbreviazione: cat)
Nella lavorazione in righe di 
andata e ritorno, la prima riga è 
sempre formata da una serie di 
catenelle.
Passaggio 1: Agganciate il filo di 
lavoro ed estraetelo dall’asola. 
Passaggio 2: Stringete bene 
l’asola appena formata.  
Passaggio 3: Agganciate il filo 
dal retro verso il davanti ed 
estraetelo dall’asola che si trova 
già sull’uncinetto. Avete eseguito 
una catenella.
Passaggio 4: Ripetete la sequenza 
sino a formare il numero 
richiesto di catenelle.

Per accedere al video 
tutorial scansionate il 
codice QR o visitate la 

pagina www.stitch.
show/ch 
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NODO SCORSOIO
Fare un nodo scorsoio è una delle 
prime cose da sapere per iniziare 
a lavorare all’uncinetto. È come 
gettare il filo sull’uncinetto in 
modo da poter cominciare.
Passaggio 1: Avvolgete il filo 
sull’uncinetto, così che il filo più 
corto si trovi dietro quello più 
lungo. Introducete l’uncinetto 
all’interno dell’anello, agganciate il 
filo più lungo ed estraetelo. 
Passaggio 2: Tendete i due capi 
per stringere il nodo intorno 
all’uncinetto.

FILO SULL’UNCINETTO
La tecnica del filo sull’uncinetto 
viene utilizzata in ogni tipo 
di punto. Agganciate il filo 
sull’uncinetto da dietro verso 
il davanti. Il filo è ora avvolto 
attorno alla punta, così da poterlo 
afferrare e tirarlo.

Per accedere al video 
tutorial scansionate il 
codice QR o visitate la 

pagina www.stitch.
show/yoh 

Per accedere al video 
tutorial scansionate il 
codice QR o visitate la 

pagina www.stitch.
show/slipknot



Dimensioni:
18 cm di altezza, se 
realizzato con il filato 
indicato (antenne incluse)

Occorrente:
– Filato di spessore sport
 Nero (36 gr)   
 Bianco (23 gr)
 Giallo (12 gr)
– Uncinetto da 2,5 mm
–  Occhi di sicurezza neri 

(da 13 mm) 
–  Fibra sintetica per 

imbottitura
– Ago da lana
– Spilli  
– Forbici 

Tecniche: anello magico 
(pag. 15), cambiare colore 
(pag. 16)
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TESTA (in giallo) 

1° giro: 6 mb in un anello magico [6]
2° giro: aum 6 m in tutto [12]
3° giro: (mb nella m seg, aum nella m seg) 
6 volte [18]  
4° giro: (mb nelle 2 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [24]  
5° giro: (mb nelle 3 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [30]
6° giro: (mb nelle 4 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [36]
7° giro: (mb nelle 5 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [42]
8° giro: (mb nelle 6 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [48]
9° giro: (mb nelle 7 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [54]
10° giro: (mb nelle 8 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [60]
11° e 12° giro: mb in tutte le 60 m [60]
13° giro: (mb nelle 9 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [66]
14° e 15° giro: mb in tutte le 66 m [66]
16° giro: (mb nelle 10 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [72]
Dal 17° al 24° giro: mb in tutte le 72 m [72]
25° giro: (mb nelle 10 m seg, dim) 6 volte [66]
26° giro: (mb nelle 9 m seg, dim) 6 volte [60]

27° giro: (mb nelle 8 m seg, dim) 6 volte [54]
28° giro: (mb nelle 7 m seg, dim) 6 volte [48]
Inserite gli occhi tra il 18° e il 19° giro a una 
distanza tra loro di 12 maglie.
29° giro: (mb nelle 6 m seg, dim) 6 volte [42]
30° giro: (mb nelle 5 m seg, dim) 6 volte [36]
31° giro: (mb nelle 4 m seg, dim) 6 volte [30] 
Imbottite la testa, e continuate a farlo mentre 
procedete.
32° giro: (mb nelle 3 m seg, dim) 6 volte [24]
33° giro: (mb nelle 2 m seg, dim) 6 volte [18]
34° giro: (mb nella m seg, dim) 6 volte [12]
35° giro: dim 6 volte [6] 
Affrancate il filo lasciando una coda lunga. 
Con l’ago da lana fatela passare nell’asola 
davanti di tutte le maglie rimaste e stringete bene 
per chiudere. Nascondete la coda all’interno.

CORPO (iniziate in giallo) 

1° giro: 8 mb in un anello magico [8]

2° giro: aum in tutto 8 m [16] 

3° giro: (mb nella m seg, aum nella m seg) 8 volte [24]

4° giro: (mb nelle 2 m seg, aum nella m seg) 8 volte [32]

5° giro: (mb nelle 3 m seg, aum nella m seg) 8 volte [40]

6° giro: (mb nelle 4 m seg, aum nella m seg) 8 volte [48]

7° e 8° giro: mb in tutte le 48 m [48]

9° giro: (mb nelle 7 m seg, aum nella m seg) 6 volte [54]

10° e 11° giro: mb in tutte le 54 m [54]
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L’APE BRAM 
Bram è una piccola ape operosa, che ronza e sfreccia senza 
sosta. Ma, per quanto indaffarato, Bram trova sempre il 
tempo per un delizioso spuntino. Quindi, se mai vi capiterà 
di vederlo volare, non dimenticate di salutarlo e magari 
offrirgli anche un cucchiaio di gelato alla vaniglia (il suo 
preferito!). Sarà da voi in un lampo!

Gallery: scansiona il codice QR o visita 
la pagina www.amigurumi.com/4201 
per trovare ispirazione e condividere 
le foto delle tue creazioni



SCIARPA (in rosa scuro)
 
Avviate una catenella di 46 m e lavorate in 
righe di andata e ritorno.
1a riga: iniziate nella seconda cat a partire 
dall’uncinetto, mb in questa m, mma nella m 
seg, ma nelle 2 m seg, mma nella m seg, mb 
nelle 35 m seg, mma nella m seg, ma nelle 2 m 
seg, mma nella m seg, mb nella m seg [45]
Affrancate il filo e nascondete le code. 
Avvolgete la sciarpa intorno al collo e cucite a 
circa 5 maglie dal margine esterno 2 . Cucite il 
bottone sulla sciarpa.

CODA (in bianco) 

Avviate una catenella di 4 m e lavorate in righe 
di andata e ritorno.
1a riga: iniziate nella seconda cat a partire 
dall’uncinetto, mbss nella 3 m seg [3]
Affrancate il filo lasciando una coda lunga per 
la cucitura. Tagliate 2 pezzi di filo nero, lunghi 
circa 10 cm. Piegateli a metà e fateli passare 
attraverso l’altra estremità della coda. Tagliate 
il filo della lunghezza desiderata 3  > 6 . Cucite la 
coda sul dorso, sotto l’attaccatura della camicia.

PETALI DEL FIORE 
(fatene 5, in giallo) 

1° giro: 6 mb in un anello magico [6]
2° giro: aum in tutto 6 m [12]
Dal 3° al 5° giro: mb in tutte le 12 m [12]
6° giro: (mb nella m seg, dim) 4 volte [8]
Mbss nella m seg. Affrancate il filo lasciando 
una coda lunga per la cucitura. Non imbottite i 
petali, ma appiattiteli.

CENTRO DEL FIORE (in verde) 

1° giro: 5 mb in un anello magico [5]
2° giro: aum in tutto 5 m [10]
3° giro: (mb nella m seg, aum nella m seg) 
5 volte [15]
Dal 4° al 6° giro: mb in tutte le 15 m [15]
7° giro: (mb nella m seg, dim nella m seg) 
5 volte [10]
Imbottite con la fibra sintetica.
8° giro: dim 5 volte [5]
Affrancate il filo lasciando una lunga coda 
per la cucitura. 
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STELO DEL FIORE (in verde) 

1° giro: 6 mb in un anello magico [6]
Dal 2° al 17° giro: mb in tutte le 6 m [6]
Mbss nella m seg. Affrancate il filo lasciando 
una coda lunga per la cucitura. Non imbottite 
il gambo.
Cucite i petali sul 5° giro del centro del fiore. 
Ogni petalo occupa lo spazio di 3 maglie. 
Cucite la parte superiore dello stelo sul retro 
del cuore.



Dimensioni:
18 cm di altezza, se 
realizzato con il filato 
indicato

Occorrente:
– Filato di spessore sport
 Rosa (49 gr)
 Nero (15 gr)
 Giallo (12 gr)
 Bianco (5 gr)
– Uncinetto da 2,5 mm
–  Occhi di sicurezza neri 

(12 mm) 
–  Fibra sintetica per 

imbottitura
– Ago da lana
– Spilli
- Forbici

Tecniche: anello magico 
(pag. 15), cambiare colore 
(pag. 16), maglia alta (pag. 
13), lavorare in righe di 
andata e ritorno (pag. 20)
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TESTA (in rosa) 

1° giro: 6 mb in un anello magico [6]
2° giro: aum in tutto 6 m [12]
3° giro: (mb nella m seg, aum nella m seg) 
6 volte [18]
4° giro: (mb nelle 2 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [24]
5° giro: (mb nelle 3 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [30]
6° giro: (mb nelle 4 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [36]
7° giro: (mb nelle 5 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [42]
8° giro: (mb nelle 6 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [48]
9° giro: (mb nelle 7 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [54]
10° giro: (mb nelle 8 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [60]
11° giro: mb in tutte le 60 m [60]
12° giro: (mb nelle 9 m seg, aum nella m seg) 
6 volte [66]
Dal 13° al 23° giro: mb in tutte le 66 m [66]
Inserite gli occhi tra il 16° e il 17°giro, a una 
distanza tra loro di 13 maglie.
24° giro: mb nelle 9 m seg, dim) 6 volte [60]
25° giro: (mb nelle 8 m seg, dim) 6 volte [54]

26° giro: (mb nelle 7 m seg, dim) 6 volte [48]
27° giro: (mb nelle 6 m seg, dim) 6 volte [42]
28° giro: (mb nelle 5 m seg, dim) 6 volte [36]
29° giro: (mb nelle 4 m seg, dim) 6 volte [30]
30° giro: (mb nelle 3 m seg, dim) 6 volte [24]
31° giro: (mb nelle 2 m seg, dim) 6 volte [18]
Imbottite la testa, e continuate a farlo mentre 
procedete.
32° giro: (mb nella m seg, dim) 6 volte [12]
33° giro: dim 6 volte [6]
Affrancate il filo lasciando una lunga coda per 
la cucitura. Con l’ago da lana fatela passare 
nell’asola davanti di tutte le maglie rimaste e 
stringete bene per chiudere. Nascondete la 
coda all’interno.

CORPO (in rosa) 

1° giro: 8 mb in un anello magico [8]
2° giro: aum in tutto 8 m [16]
3° giro: (mb nella m seg, aum nella m seg) 
8 volte [24]
4° giro: (mb nelle 2 m seg, aum nella m seg) 
8 volte [32]
5° giro: (mb nelle 3 m seg, aum nella m seg) 
8 volte [40]
6° giro: (mb nelle 4 m seg, aum nella m seg) 
8 volte [48]
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IL FENICOTTERO VICTOR
Victor è un barista di talento con equilibrio ed estro. 
Prepara i migliori virgin cocktail, mescolando e shakerando 
frutta, succhi e soda. Crea sempre qualcosa di delizioso. 
I suoi amici pennuti? si siedono al bar e lo guardano con 
soggezione mentre lui prepara qualcosa di sfizioso, il tutto 
mantenendo l’equilibrio su una sola zampa.

Gallery: scansiona il codice QR o visita 
la pagina www.amigurumi.com/4206 
per trovare ispirazione e condividere 
le foto delle tue creazioni
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