
Un libro tutto da disfare per imparare di più

Camillo Bortolato

1I compiti vanno
in vacanza
Il disfa-libro per la primaria – CLASSE PRIMA



Leggi le storie aiutandoti con la 

mascherina.

Impara a raccontare le storie 

muovendo le figurine dei personaggi.

Dopo aver studiato i problemi gioca 

a ricomporre i puzzle.

Raccogli tanti piccoli ricordi delle 

vacanze da portare in classe. 

Porta a scuola le buste piccole 

raccolte nella busta più grande, su 

cui avrai attaccato l’adesivo rimasto. 

6)

7)
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I compiti vanno 
in vacanza

Taglia tutte le pagine del libro 

seguendo le linee tratteggiate.

Scrivi le iniziali del tuo nome e 

cognome su ogni schedina.

Incolla le etichette grandi sulle 

quattro buste piccole.

Studia le operazioni molte volte per 

automatizzarle.

Risolvi oralmente i problemi tante 

volte senza scrivere il risultato. 

Istruzioni generali

?

c.n.

1)

2)

3)

4)

5)
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Immagini gancio

Comporre pensando alla Linea del 20

Girare (o invertire) gli addendi

Scegliere il percorso (l’ordine)

Aggiungere 10 al secondo addendo 
e retrocedere di 1

Dadi (dodici)

Quadrifoglio (quattordici)

Sedia (sedici)

Dito (diciotto)

Corona del re (tredici)

Occhiali (otto)

Chiricchicchì (quindici)

Numeri gemelli

Per alcune operazioni puoi fare riferimento alla Linea del 20. Per altre è 
più veloce pensare a delle immagini gancio utili ad automatizzare il calcolo.

Istruzioni per studiare le operazioni

Studia 

Studia da solo approfittando delle pause 

o dei viaggi.

Gioca 

Spargi le carte su un tavolo. Gioca con 

un compagno a chi indovina più risultati 

osservando le immagini gancio. 

Controlla 

Controlla con l’aiuto di un genitore le 

operazioni che sono state automatizzate, 

utilizzando le tabelle per il controllo 

finale senza immagini gancio.

Come imparare moltissimo scrivendo pochissimo.

Unire cone un puzzle
Girare gli addendi

scegliere l’ordine immagini gancio immagini gancio

3 + 4
2 + 7 5 + 8 + 5 4 + 4

8 + 7

5 + 6
3 + 5 4 + 3 + 4 6 + 6 + 3 7 + 8

5 + 7
7 + 5 8 + 4 + 2 6 + 6

6 + 7

8 + 4
3 + 8 5 + 6 + 5 7 + 7 + 1 7 + 6

 5 + 9
4 + 8 7 + 2 + 3 7 + 7

9 + 6

5 + 4
3 + 9 3 + 4 + 3 8 + 8 + 2 9 + 8

7 + 2
4 + 7 1 + 6 + 9 8 + 8

9 + 4

9 + 3
6 + 5 7 + 4 + 7 9 + 9 + 2 9 + 5

11 + 4
3 + 15 2 + 7 + 8 9 + 9 7 + 6 + 3

13 + 3
3 + 12 3 + 9 + 7 8 + 8 + 4 6 + 7 + 2

Unire coneun puzzle
Girare gliaddendi

3 + 4
2 + 7 5 + 8 + 5 + 6

3 + 5 4 + 3 + 5 + 7
7 + 5 8 + 4 + 8 + 4

3 + 8 5 + 6 +  5 + 9
4 + 8 7 + 2 + 5 + 4

3 + 9 3 + 4 + 7 + 2
4 + 7 1 + 6 + 9 + 3

6 + 5 7 + 4 + 7

Togliere Togliere

 

dall’inizio
Strategie 

varie
Strategie 

varie
Strategie 

varie

7 - 3 8 - 5 9 - 7 16 - 5 12 - 6

8 - 3 9 - 5 9 - 6 16 - 7 15 - 8

9 - 3 8 - 6 8 - 6 17 - 5 14 - 7

10 - 3 7 - 5 11 - 8 17 - 9 18 - 9

12 - 3 11 - 10 13 - 7 17 - 4 16 - 8

11 - 3 13 - 10 13 - 8 18 - 7 20 - 13

9 - 4 13 - 11 15 - 13 18 - 5 20 - 14

8 - 4 15 - 13 16 - 12 18 - 6 15 - 7

13 - 4 16 - 11 17 - 9 19 - 5 20 - 13

14 - 5 16 - 15 18 - 13 19 - 8 20 - 17
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C’era una volta  

un leone che  

dormiva al sole. 

A un tratto sentì  

il solletico sulla pancia, 

poi sulla schiena e 

infine sul naso. 

Aprì gli occhi e 

mandò un ruggito. 

C’era un piccolo topo 

sul suo naso. 

Il topolino tremava 

di paura e diceva: 

«Non mangiarmi, 

ti prego!». 

«Ho proprio voglia 

di uno spuntino!» 

«Non mangiarmi,

ti prego!» 

«Tu sei un buon 

Il leone e il topo
© 2012, Erickson

bocconcino!» 

«No, ti prego! Facciamo 

un patto... Se mi lasci 

libero, io ti aiuterò nel 

momento del bisogno.» 

Il leone fece  

una grassa risata: 

«Tu così piccolo vuoi 

aiutare me così grande? 

Mi hai fatto ridere.  

Ti lascerò andare». 

Il topolino scappò veloce 

nella foresta. 

Dopo un po’ di tempo  

il leone fu preso in 

trappola dai cacciatori  

e pensò di morire.  

Ma ecco che spuntò 

il piccolo topo e gli disse:

«Ti aiuto io!». 

Il topolino rosicchiò 

la corda della rete 

finché si spezzò 

e il leone si liberò.

Così i due diventarono 

buoni amici.
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14

13

15

17

16

13

13

15

15

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.

c.n.



10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 1 + 1

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 5

10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10  + 10 + 10 + 10 + 10

100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10

100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 1 + 1 + 1 + 1 + 1 

100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 1 + 1

100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 5

100 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10  + 10 + 10 + 10 + 10 + 10

Impara a contare fino a 100.

Impara a contare fino a 200.
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Ogni scoiattolo mangia 6 nocciole.
Quante ne restano?

Lo squalo mangia metà pesciolini.
Quanti ne restano?

Sono rimasti 6 pesciolini.
Erano 10.
Quanti ne sono stati levati?

Sono rimasti 3 coniglietti.
Erano 5.
Quanti se ne sono andati via?

Maria prende 3 stelle marine.
Marco altrettante.
Quante ne restano?

Prima della festa ogni vassoio 
conteneva 3 bicchieri.
Quanti ne sono stati portati via?

25

27
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Pago con

Pago con

Pago con

Qual è il resto?

Qual è il resto?

Qual è il resto?

Quanti euro per ciascuna?

Quanti centesimi per ciascuno? Qual è il resto?

0,50 € 0,50 € 0,50 € 0,50 €

Pago con

3,00 € 3,00 € 3,00 €

49

51

53

50

52

54

1,50 € 1,50 €

2,00 € 0,50 € 0,50 €
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