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Aiutiamo zia Teresa a raccogliere gli 
indizi e scopriamo cos’è successo! 
Per farlo, però, dobbiamo risolvere 
accattivanti sfide logiche, come:
• completare matrici e simmetrie;
• riordinare e completare sequenze;
• riordinare cronologicamente eventi;
• risolvere labirinti;
• trovare il personaggio misterioso 

verificando l’identikit;
• risolvere problemi di insiemistica.

Pensato per gli alunni del secondo 
anno della scuola primaria, questo 
quaderno propone attività ludiche 
con l’intento di potenziare le abilità 
di logica visuo-spaziale, linguistica, 
numerica e di problem solving.
La collana, composta da 5 volumi, 
uno per classe della scuola primaria, 
si inserisce nel contesto narrativo 
del genere «giallo», con lo scopo 
di motivare il bambino durante 
l’allenamento e di coinvolgerlo in una 
continua cornice esplorativa.

POSSIAMO AFFERMARE CHE:

VERO
FALSO

1.  TUTTE LE TAZZE NELLA CASSA SONO COLORATE

2.  ALMENO UNA TAZZA NELLA CASSA È GIALLA
3.  ALMENO UNA TAZZA NELLA CASSA NON È ROSSA

4.  TUTTE LE TAZZE NELLA CASSA SONO ROSSE

UN’ULTIMA SBIRCIATINA FRA GLI OGGETTI COMPRATI DURANTE UNO

DEGLI ULTIMI VIAGGI DI NANDO… OSSERVA IL CONTENUTO DI QUESTA CASSA.
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RACCOLTA INDIZIVAI A PAGINA 14 E COLORA 
I NUMERI CORRISPONDENTI ALLE RISPOSTE VERE.

6
UFFICIODI NANDO

5
UFFICIODI NANDO
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RACCOLOLTA INDIZIVAI A PAGIGINA 14 E COLORA 
I NUMERERI CORRISPONDENTI ALLLLE RISPOSTE VERE.
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ACCIDENTI,

NON CI VOLEVA PROPRIO! 

MA NON PREOCCUPARTI: PLINIO 

E IO SCOPRIREMO CHI È STATO! 

HAI DEI SOSPETTI?

GRAZIE

 TERESA! SÌ, 

ALMENO 5 PERSONE 

POTREBBERO VOLERE 

QUEL TESSUTO…

È GIUNTO

IL MOMENTO DI 

METTERCI ALL’OPERA, 

ZIA! PRENDO IL MIO 

TACCUINO E INIZIAMO 

LE INDAGINI!

NON C’È TEMPO DA PERDERE! 

VEDIAMO SUBITO CHI SONO

I PRINCIPALI SOSPETTATI…

5 GIALLI A FUMETTO  
PER ALLENARE LE ABILITÀ LOGICHE  
NELLA SCUOLA PRIMARIA

IN QUESTO EPISODIO…

Visita inaspettata per zia Teresa! Suo cugino Gustavo è rientrato 

a Venezia dopo alcuni mesi trascorsi in giro per il mondo a 

bordo del suo mercantile. Un evento però rovina questo lieto 

incontro: qualcuno ha rubato un rotolo di tessuto molto 

pregiato dalla nave di Gustavo…

chi 
sar

à st
ato?

 
antile

cuno ha ruba

dalla nave di Gustav
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I MISTERI DELLA LOGICA, UNA MINISERIE PER LO SVILUPPO 
E IL POTENZIAMENTO DELLE COMPETENZE LOGICHE E VISUO-SPAZIALI

UN FALSO AL MUSEO
Gli strumenti grafi ci sono anche strumenti per descrivere e organizzare la 
realtà. In rapporto alla crescita cognitiva del bambino e alle richieste del 
curricolo scolastico, il terzo volume, pur riprendendo le attività logiche 
dei volumi precedenti, aggiunge un’attenzione più marcata verso le coor-
dinate spaziali, la lettura di mappe e di percorsi, l’elaborazione grafi ca di 
dati: istogrammi, grafi ci a torta, tabelle numeriche, orari.

COLPO ALLA GIOIELLERIA
La crescita cognitiva consente al pensiero logico di raggiungere livelli di 
maggiore astrazione, distaccandosi dalla necessità di un supporto visivo. Il 
quarto volume sposta l'attenzione su processi logici di livello superiore con 
un’enfasi su inferenze logiche e numeriche, combinatoria, insiemistica mul-
tipla, costruzione di tabelle e schemi da testi, lettura di diagrammi di fl usso.

SABOTAGGIO SULLA NAVE
Anche in rapporto alle richieste curricolari e alle tipologie di esercizi pre-
senti nelle prove INVALSI, il quinto volume riprende, rendendoli più com-
plessi, gli esercizi del volume precedente. Viene posta un’enfasi aggiuntiva 
su argomenti più diffi  cili come: equazioni logiche, problem solving geome-
trico e numerico, lettura di grafi ci complessi, proporzioni, sillogismi logici, 
probabilità e medie.

RAPIMENTO A RIALTO
Questo primo volume ha lo scopo di consentire un avvicinamento iniziale 
alla logica attraverso il riconoscimento di componenti visive. Gli esercizi 
sono principalmente basati su modelli con forme mancanti, testi criptati, 
simmetrie, incastri, ordinamenti, completamenti e identikit attraverso ca-
ratteristiche visive.

FURTO AL PORTO
Il secondo volume mira a consolidare le abilità logico-visive di base, già ri-
chieste nel volume precedente, arricchendo il livello di complessità logica 
delle attività inferenziali coinvolte. Si introducono esercizi con tabelle e 
insiemistica semplice, ordine logico e categorizzazioni.

PRIMA DI COMINCIARE L’AVVENTURA 
CON ZIA TERESA... 
ALCUNI PICCOLI ACCORGIMENTI!

Questo volume può essere utilizzato da bambine e bambini a partire dal-
la classe seconda della scuola primaria. Nasce come prodotto destinato a 
un utilizzo da parte del singolo in contesto extrascolastico ma può essere 
adoperato anche in classe con una risoluzione singola, a coppie o in piccolo 
gruppo (ogni bambino risolve alcuni indizi e poi vengono messi insieme per 
scoprire il colpevole). 
Trattandosi di un prodotto nato con l’intento di potenziare le abilità logiche, 
visive e cognitive, è importante eliminare ogni altro tipo di sovraccarico, 
pertanto si consiglia di adottare alcuni accorgimenti:
Valutare, in base al livello di maturazione raggiunto, in quale parte dell’anno 
scolastico proporre il volume e presentarlo quando le competenze di base 
risultino consolidate.
Prevedere la presenza di un adulto-tutor al fi ne di alleggerire tutto il so-
vraccarico di lavoro estrinseco e far concentrare i bambini solo sulle diffi  -
coltà intrinseche (risoluzione degli enigmi, fare ipotesi, riempire la tabella 
dei sospettati, ecc.).
Frazionare su più sessioni di lavoro i materiali proposti nel volume per 
mantenere vive l’attenzione e la concentrazione. Si consiglia di interrompe-
re l’attività quando vengono mostrati segni di stanchezza e di riprendere 
in un secondo momento, così da tenere alte la motivazione e la voglia di 
risolvere il caso.

1.

2.

3.

COME USARE IL VOLUME

Note per il nostro assistente

(Scrivi qui il tuo nome)

Leggi la storia, risolvi gli enigmi, 

raccogli le prove e controlla attentamente i sospettati... 

Chi possiede tutti gli indizi è il colpevole! Può sembrare facile, ma ricorda: 

ci vuole una mente logica per agire... logicamente!

Zia Teresa e Plinio



OGGI PER TERESA È UNA GIORNATA DAVVERO SPECIALE: SUO CUGINO GUSTAVO
È RIENTRATO A VENEZIA DOPO TRE MESI IN VIAGGIO…

CIAO TERESA!
SONO APPENA 

RIENTRATO DAL 
VIAGGIO IN INDIA 
CON LA MIA NAVE 

MERCANTILE: VIENI A 
TROVARMI AL PORTO 

APPENA PUOI!

CUGINO CARO, 
CHE PIACERE SENTIRTI! 

VENGO CON PLINIO NEL 
POMERIGGIO!

ANDIAMO 
AL PORTO COMMERCIALE! 

CHISSÀ QUANTE COSE CURIOSE 
AVRÀ DA RACCONTARCI 

GUSTAVO…
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L’ATMOSFERA AL PORTO È TUTT’ALTRO CHE TRANQUILLA…

ATTENZIONE 
AL CARICO!!!

PRONTI 
A SALPARE!

FERMO! FERMO!
FERMOOO!

CERTO CHE NON 
SARÀ FACILE TROVARE 

GUSTAVO…
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CHE BELLEZZA, QUESTI SONO DEGLI OGGETTI CHE NANDO HA ACQUISTATO
DURANTE I SUOI VIAGGI. VEDIAMO DI TROVARE L’OGGETTO MANCANTE!
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RACCOLTA INDIZI

VAI A PAGINA 14 E COLORA 
I NUMERI CORRETTI!

3
UFFICIO 

DI NANDO
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12

27

36

25

61
5
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E ADESSO RIORDINIAMO GLI SCATOLONI IN MODO DA COMPLETARE LA PARETE! 
QUALI SI INSERISCONO CORRETTAMENTE?
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RACCOLTA INDIZI

VAI A PAGINA 22 E COLORA 
I NUMERI CORRETTI!

3
MAGAZZINO

DI GIULIO
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74
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17

68

15
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RACCOLTA INDIZI

VAI A PAGINA 38 E COLORA 
I NUMERI CORRETTI!

GUARDA QUI… CHANTAL NON DEVE AVER APPREZZATO GLI ULTIMI SCATTI FATTI SUL 
SET. RICOMPONIAMO LE FOTOGRAFIE STRAPPATE: MAGARI SCOPRIAMO QUALCOSA DI  
INTERESSANTE…
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1
CAMERINO
DELLA DIVA

2
CAMERINO
DELLA DIVA

22

7

54

99

11
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RACCOLTA INDIZI

VAI A PAGINA 46 E COLORA 
I NUMERI CORRETTI!

17

1

39

24

4

90

88

15

GLI SCHIZZI CON LE DECORAZIONI CHE HA INTENZIONE DI RICAMARE PIERRE
SUI PROSSIMI VESTITI… CHE BELLE CHE SONO!
QUALCOSA PERÒ DEVE AVERLO INTERROTTO MENTRE STAVA DISEGNANDO.
COMPLETIAMO IL MODELLO CON LA DECORAZIONE MANCANTE!
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4
SARTORIA
DI PIERRE

3
SARTORIA
DI PIERRE



I MISTERI DELLA LOGICA 
UN GIALLO A FUMETTI PER POTENZIARE 
LE ABILITÀ LOGICHE E VISUO-SPAZIALI

Il fatto è che lei vede ma non osserva; 
qui sta la differenza!

SIR ARTHUR CONAN DOYLE

Nell’ambito delle skills cognitive
l’intelligenza visiva in particolare 
rappresenta una dimensione di 
grande rilevanza sociale e profes-
sionale, il più grande potenziale tra 
tutte le tecniche di training mentale 
(Sandberg e Bostrom, 2009).
 Pur rimanendo solitamente assai 
trascurata nei comuni curricola 
scolastici, essa può rappresen-
tare un ponte preliminare per 
intercettare potenzialità, anche 
insospettate, in bambini piccoli 
e anche con disabilità (si pensi 
a soggetti autistici; cfr. Temple 
Grandin). 
Gli esercizi presenti in questi 
quaderni derivano da un pro-
gramma per il potenziamento 
dell’intelligenza logica, in primo 
luogo visiva, seguita poi da quel-
le linguistica e numerica, frutto 
di tre anni di ricerca dell’As-
sociazione SApIE (Società per 
l’Apprendimento e l’Istruzione 
Informati da Evidenza; www.
sapie.it), i cui materiali raccolti 
per esteso e oggetto di sperimen-
tazioni vengono proposti nei due 
lavori Tavole logico-visive. Incastri, 
rotazioni, sviluppi, inferenze, tabelle, 
punti di vista (Calvani e Zanabo-
ni, 2018) e Potenziamento logico. 
Deduzioni logiche, combinatoria, 
problem solving, grafici e tabelle

(Calvani, Peru e Zanaboni, 2019). 
Questi due programmi raccolgo-
no materiali, esercizi e giochi per 
stimolare e mettere alla prova le 
varie componenti della capacità 
logica e dell’intelligenza visiva.
Sono in corso sperimentazioni 
nelle scuole sull’utilizzo di tali 
materiali e sono stati pubblicati i 
primi risultati sperimentali rela-
tivi alla loro efficacia (Pellegrini, 
Nepi e Peru, 2018; Pellegrini e 
Raffaghelli, 2018).
Per i cinque volumi che com-
pongono la collana I misteri della 
logica – Le indagini di zia Teresa, 
rivolta agli alunni della scuola 
primaria, è stato selezionato un 
sottoinsieme di esercizi e giochi 
rappresentativi delle tipologie 
più rilevanti sul piano cognitivo.
Le sfide logiche proposte posso-
no essere un valido strumento 
già a partire dagli ultimi anni 
della scuola dell’infanzia fino ai 
livelli cognitivi attribuibili nor-
malmente agli inizi della scuola 
secondaria di primo grado, dan-
do inizialmente un particolare 
risalto all’intelligenza logico-vi-
siva, per poi integrarla con forme 
di intelligenza logico-linguistica 
o logico-numerica. 
Nei quaderni vengono presentati 
esercizi graduati per difficoltà, 

andando a incrementare anno 
per anno la «sfida» e le compo-
nenti logiche e visive da allenare.
Nei primi due quaderni, pensati 
per gli alunni delle prime due 
classi della scuola primaria, 
dove la lettoscrittura è un pro-
cesso che per alcuni bambini 
può risultare ancora difficile o 
non del tutto fluido, si vanno a 
sollecitare soprattutto le capa-
cità visive, con completamenti 
di pattern con parti mancanti, 
ordinamenti, riconoscimenti di 
simmetrie, identikit, compren-
sione di sequenze logico-visive, 
inferenze, rotazioni, cambi di 
punto di vista, decifrazione di co-
dici nascosti. Per quanto riguarda 
le altre forme di intelligenza, 
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proposte progressivamente nei 
volumi 3, 4 e 5, si aggiungono 
coordinate spaziali, tabelle nu-
meriche, testi criptati, sillogismi, 
sequenze logiche, inferenze 
logiche, inferenze numeriche, 
combinatoria, problem solving, 
equazioni logiche, diagrammi 
logici, proporzioni.
La caratteristica del metodo 
seguito nella collana consiste 
nel contestualizzare le attività 
nella cornice narrativa del genere 
«giallo», che si adatta perfetta-
mente al tipo di attività proposta 
e che ha lo scopo di motivare 
il bambino e coinvolgerlo in 
una continua capacità esplora-

tiva. Il tutto si svolge all’inse-
gna del «paradigma indiziario» 
(Ginzburg, 1986): l’investiga-
trice protagonista dei racconti, 
con cui il bambino si identifica,  
trattare continuamente con in-
dizi, selezionarne la rilevanza, 
stabilire relazioni, ricomporre 
il puzzle complessivo, sino alla 
risoluzione del caso.
L’applicazione può avvenire 
in modalità autonoma, come 
lettura individuale da parte del 
bambino, o in un contesto scola-
stico, con un approccio orientato 
alla scoperta attraverso attività 
in piccoli gruppi, o ancora in un 
rapporto personale tra un edu-

catore e un bambino (soluzione 
necessaria, ad esempio, dinanzi 
a bambini con particolari diffi-
coltà cognitive, che richiedono 
suggerimenti specifici).
Il linguaggio delle storie è stato 
curato in modo da ridurre quanto 
più possibile le difficoltà legate 
alla comprensione linguistica. 
Un’importante avvertenza rimane 
tuttavia quella per cui, se il bam-
bino non padroneggia ancora in 
modo sufficientemente fluido la 
lettura, sia l’adulto ad avviarlo in 
questo, per evitare che si generi 
un sovraccarico nella mente del 
bambino, impegnato sia a capire 
il testo sia a risolvere i quiz.
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