
Lo conoscete Leonardo? Una delle quattro tar-
tarughe ninja si chiama così, ma non è di lei che 
stiamo parlando. Il nostro Leonardo, lo cono-
sceremo meglio i questo numero di PLaNCK!, è 
un personaggio vissuto tra il 1400 e il 1500. Era 
un grande osservatore della natura e un grande 
inventore. Un giorno, dopo aver studiato a lungo 
il volo degli uccelli, costruì un paio d’ali e chiese 
ad un suo amico di provarle. Questo suo amico 
si lanciò da una collina con le ali di Leonardo e 
cadde a terra, rompendosi una gamba. w
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terra, rompendosi una gamba. 
Leonardo, credeva che un giorno 
l’uomo sarebbe stato capace di 
volare. Il suo esperimento fallì, 
ma la sua idea era giusta: oggi 
migliaia di aerei solcano il cielo. 
Nella storia dell’umanità, sono 
moltissime le persone che hanno 
avuto delle grandi idee. Alcune 
hanno avuto successo subito, altre 
hanno richiesto tempo, nuove 
scoperte e nuove tecnologie. 
In questo numero di PLaNCK! 
ripercorreremo questa storia, 
alla scoperta di quelle idee dove 
scienza e tecnologia si incontrano, 
con risultati straordinari. Buona 
lettura!
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